Présentation Spécialité NSI



Numerique et Sciences Informatiques

Les horaires

e 4 heures en classe de premiére
e 6 heures en classe de terminale




Numerique et Sciences Informatiques

Au programme de la classe de premiere

Les données
Les algorithmes
Les langages
Les machines




Numerique et Sciences Informatiques
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Architecture

Circuit combinatoire




Programmation

Un exemple en Python

# travail sur le fichier source :
with open('rose.ppm','r') as f :
# lecture du fichier et stockage dans une chaine :
lecture = f.read()
# transformation de la chaine en liste :
lecture = lecture.split()

# travail sur le fichier but
with open('verte.ppm','w') as f :
# recopie de l'entéte :
f.write(lecture[O]+'\n")
f.write(lecture[l]+' ‘'+lecture[2]+'\n")
f.write(lecture[3]+'\n")
# copie des codes RGB et échange des intensités R et G :
for i in range(4, len(lecture), 3):
r, g, b = lecture[i], lecture[i+l], lecture[i+2]
f.write(g + ' '+ r+ "' "+ b+ '\n')



Programmation

Son effet : créer des roses vertes !




Un site dédié a I'apprentissage de I'informatique:

https://info.herriot.ovh/
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https://info.herriot.ovh/

Un site dédié a I'apprentissage de I'informatique:
https://info.herriot.ovh/
INFO-HERRIOT : s & Admin User

Question 2 : : ;

Cozm“ Ce que doit faire votre programme :

Notede 1,00 Ecrivez une fonction carre(n) quiretourne le carre du nombre n passé en paramétre.
sur1,00

¥ Marquerla
question

£ Modifierla Test Résultat
question

Par exemple:

print(carre(3)) |9
print(carre(-3)) 9

print(carre(10)) | 100

Réponse: (pénalités: 0 %)

1 +|def carre(n):

2 nombre = n * n

3 return nombre
Vérifier

Test Attendu ' Obtenu

« | print(carre(3)) 9 9 v
« | print(carre(-3)) 9 9 v
« | print(carre(@)) ] e v
' |print(carre(1e)) 106 100 v

Tous les tests sont passés! +

Note pour cet envoi:1,00/1,00



https://info.herriot.ovh/

Evaluation

e Questionnaire a choix multiples

e Contréle classique de connaissances (sur feuille, sur machine)

e Reéalisation de projets



Nature des projets

approfondissement théorique des concepts étudiés,

simulation d'expérience,

travail sur des données socio-économiques,

développement d'un logiciel de lexicographie,

conception d'une bibliotheque implémentant une structure de données,
probleme de traitement d'image,

développement d'un site Web associé a l'utilisation d'une base de données,
réalisation d'un programme de jeu de stratégie,



Exemples de projets realisés au lycee

Voici quelques projets de bac présentés par les éléves ces derniéres années en ISN
(specialité terminale S) :
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Exemples de projets realisés au lycee

Voici quelques projets de bac présentés par les éléves ces derniéres années en ISN

(spécialité terminale S) : _

over | Score : 40 auitter

Snake



Exemples de projets réalisés au lycee

Voici quelques projets de bac présentés par les éléves ces derniéres années en ISN
(spécialité terminale S) :

REJOUER ‘ Quitter le jeu |

Candy Crush



Pourquoi choisir NSI ?

L'informatique et les sciences du numérique représentent un vaste et
dynamique gisement d'activités et d'emplois ;

Les ordinateurs et les objets numériques sont omniprésents dans la vie
professionnelle comme dans la vie privée ;

L'informatique intervient de plus en plus dans les sciences de la vie,
humaines ou sociales, la médecine comme dans tous les domaines liés aux
communications numériques.



Poursuites d'etudes possibles

Institut Universitaire de Technologie (DUT)

Licences diverses (a caractére scientifique ou non)

Classe Préparatoire aux Grandes Ecoles (CPGE)

Ecoles d'ingénieurs avec préparation intégrée (type INSA)



Les metiers lies au Numeérique

Les domaines des métiers de lI'informatique sont de plus en plus nombreux.

Informatique de gestion (commandes, facturation, paie des salariés,
trésorerie...)

Informatique industrielle (concevoir des batiments ou des produits de haute
technologie...)

Data science (analyser pour les entreprises les masses de données...)
Informatique décisionnelle (business intelligence...)

Réalité virtuelle, systémes intelligents (robots, véhicules autonomes,
simulation d'activités industrielles ou médicales, jeux vidéo...)



